AutoEdit Workbook: Eine Aufgabe l6sen

In diesem Beispiel soll eine Ubungsaufgabe von AutoEdit Workbook gelést werden. Die
Konstruktion des Lésungsautomaten erfolgt tber den graphischen Entwurf und ist analog zum
Vorgehen im vorangehenden Abschnitt zu AutoEdit.

AutoEdit Workbook présentiert sich nach dem Start wie in Abbildung 1 gezeigt.
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Abbildung 1: AutoEdit Workbook
Nach einem Klick auf ,,Start neue Aufgabe® wird automatisch die Liste aller verfugbaren

Aufgaben vom Webserver geladen (Abbildung 2).
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Uber die Suchoption ist es zusitzlich moglich den Aufgabenbaum auf bestimmte enthaltene
Suchbegriffe zu beschrédnken. Wird eine Aufgabe aus der Baumdarstellung ausgewahlt, wird

die eigentliche Aufgabenstellung vom Webserver geladen und im rechten Fenster angezeigt.

Abbildung 2: AutoEdit Workbook Aufgabenliste

Die Wahl der Aufgabe wird durch einen Klick auf ,,Aufgabe bearbeiten* bestéatigt.

AutoEdit Workbook verwendet nun das Alphabet und den Automatentyp der Musterlésung
und wechselt in die graphische Entwurfsansicht (Abbildung 3). Der Schuler kann nun eine

Losung fur die gewéhlte Aufgabe erstellen. Ist dies abgeschlossen, kann durch einen Klick auf

»Weiter” im ndchsten Tab die Losung Uberpruft werden (Abbildung 4).
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Abbildung 3: AutoEdit Workbook Entwurfsansicht

" AutoEdit [D:\Eigene Dateien\Delphiviutomateni2¥Samplesidea3.xanl] g@
Datei  Hife
* W >

Offnen  Speichern Riickgangig

Automaton Workbook ] Aufgabenliste l ilbergangsgraph Simulation

Automaton

Priifen:

¥ Libsung iiberpriifen

A
¥ ¢ Lbsung anzeigen

= Zurick Weiter ==

Genesis-X7 Software 2004 - 2006

Abbildung 4: AutoEdit Workbook Ldsung prufen




Nach einem Klick auf ,,Losung Prifen* wird von AutoEdit Workbook in Abhdngigkeit zur

Losung ein Informationsfenster gezeigt (Abbildung 5 zeigt die Ausgabe bei einer falschen

Ldsung).
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Abbildung 5: AutoEdit Workbook Lésung priifen Ausgabe: Falsch

Mit Hilfe der Automatensimulation soll es dem Schiler leichter fallen einen Fehler zu finden,

indem Eingabewdrter auf den entwickelten Automaten angewendet werden konnen.

AutoEdit Workbook: Eine Chicken Run Aufgabe

Einen spielerischen Ansatz bilden die so genannten Chicken Runs. Diese kdnnen zwar nicht
direkt von AutoEdit auf Richtigkeit gepruft werden, aber durch graphische Simulation kann

der Schiler seine Lésung mit der Aufgabenstellung vergleichen.

Die bei Chicken Runs zu entwickelnden Automaten sind meist sehr komplex (Beispiel in
Abbildung 1)
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Abbildung 1: AutoEdit Workbook Chicken Run Beispiel
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Abbildung 2: AutoEdit Workbook Chicken Run Simulation

In Abbildung 2 wird die Simulation von Chicken Runs gezeigt. Es handelt sich dabei um eine

animierte Kartendarstellung, auf der ein Huhn jeweils einen laufenden Automaten



symbolisiert. Bei nichtdeterministischem Verhalten clonen sich die Huhner und die

Abarbeitung lauft parallel fir jeden Automaten weiter.

Chicken Runs laden zum Experimentieren ein und sind zweifellos durch ihre Komplexitat
eine Herausforderung fir Schiler, welche die Aufgaben mit DEA’s und NEA’s bereits

erfolgreich gelost haben.



